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Uso correcto de JavaScript
1.1 A quién va dirigido este texto

Esto no es un tutorial de JavaScript, se da por hecho que el lector ya está familiarizado con los conceptos básicos de JavaScript, HTML y DOM. Es un texto que va más allá de un tutorial, explicando cómo usar JavaScript de forma eficiente y correcta en todos los navegadores. Explica conceptos “filosóficos”, de estilo de programación, y de errores y situaciones comunes y cómo solventarlos. Es un documento que forma parte del Manual del Autodidacta de Integración, y también es parte del Repositorio de Código JavaScript.

Estos consejos sirven para minimizar la probabilidad de errores por culpa de la versión del navegador, así no hay que hacer pruebas en todos los sistemas posibles. También estipula unos mínimos de accesibilidad para personas sin JavaScript porque lo tengan desactivado (por razones de seguridad), no instalado (navegadores antiguos o básicos – como para PDAs), usan un navegador no gráfico (usuarios accediendo desde telnet), o usan un navegador auditivo (ciegos o conductores por ejemplo.)

1.2 Introducción
JavaScript (originalmente llamado LiveScript) hizo su primera aparición en 1995 en el Netscape Navigator 2.0 y fue estandarizado por la ECMA (ECMA-262) en 1997 (con otras sub-versiones en 1998 y 1999) bajo el nombre de ECMAScript y por la ISO (ISO 16262) en Abril de 1998. Una versión de Microsoft, Jscript, apareció por vez primera en el Internet Explorer 3.0 en 1996. JavaScript interactua con [X]HTML mediante el “Document Object Model” (DOM), la primera versión de la cual (“Level 1”) fue estandarizado por la W3C en 1998 (“Level 2” se finalizará en el 2002, y ya se está trabajando sobre “Level 3”.)

El único nombre que suele emplearse para describirlo es JavaScript. JavaScript no tiene nada que ver con Java (menos en algunas similitudes superficiales de sintaxis.) Es un lenguaje interpretado orientado a objetos que actúa dentro de un host environment. No es un lenguaje autosuficiente; requiere objetos y otras facilidades de su entorno computacional. Originalmente fue diseñado como un lenguaje interpretado para la web, para añadir funcionalidad en el cliente y hacer cómputos en el servidor como parte de una arquitectura cliente-servidor web. Pero no solo esta limitado a este entorno, se usa en otros entornos como los visualizadores SVG (un formato gráfico vectorial basado en XML) para animación e interactividad. Aquí sólo cubriremos lo que respecta a los navegadores, en concreto con [X]HTML.

Debido al pésimo soporte de estándares en los diversos navegadores, problemas de usabilidad, el uso de navegadores antiguos, y el hecho que un navegador puede no usar JavaScript, añadir JavaScript a una página web no es tarea trivial.

1.3 Planteamiento

Todo lo [útil] que se pueda hacer con JavaScript se puede hacer también sin él, y en la gran mayoría de los casos esto requiere muy poco esfuerzo si se tiene el conocimiento adecuado y se integran ciertas metodologías en el proceso de desarrollo. Vale la pena seguir esta premisa hasta en el caso de trabajar sobre una Intranet (o incluso al trabajar sobre una página web con porciones ya creadas que no funcionan sin JavaScript) porque servirá a la hora de reutilizar componentes y para aprender a usar las metodologías adecuadas.

También cabe recordar que se puede malgastar mucho tiempo con JavaScript haciendo pruebas y eliminando errores de una aplicación cuando se ignoran otros elementos más importantes de la página web. Siempre piensa en tus usuarios, ¿prefieren que inviertas esfuerzo en un menú dinámico, o que lo hagas en añadir más contenido o conseguir que las páginas se impriman sin cortarse?
1.3.1 Navegadores sin JavaScript

JavaScript no es obligatorio. Un navegador capaz de parsear HTML no tiene por qué entender JavaScript (así como tampoco GIF, JPEG, Flash o QuickTime.) La gran mayoría de los navegadores tienen JavaScript, y muy pocos usuarios lo desactivan, pero eso no es excusa para que una web no funcione sin JavaScript.

1.3.2 Navegadores antiguos

Aunque el porcentaje de usuarios sin JavaScript no es muy significante existe un porcentaje más elevado de personas con navegadores antiguos que pueden carecer de algunos elementos de JavaScript o del DOM. Esto puede resultar en que una aplicación JavaScript entera deje de funcionar, además de bombardear al usuario con mensajes de error.

1.3.3 Usabilidad

El hecho de que algo se pueda hacer no significa necesariamente que se debería hacer. Toda la tecnología que aporta JavaScript incrementa el número de elementos de una página web que se pueden emplear indebidamente. Se puede usar tanto para bien (por ejemplo validar formularios antes de mandar datos al servidor) como para mal (por ejemplo abrir popups con anuncios o deshabilitar en parte el botón de Atrás.) JavaScript tiene la posibilidad de mejorar el interfaz de navegación pero también la de crear una navegación bonita, dinámica, atractiva en demostraciones, y totalmente incomprensible.

1.3.4 Mal soporte de estándares

Sin duda este es el problema más grave, JavaScript apareció en plena “guerra de los navegadores” entre Netscape y Microsoft, y aun con la estandarización de ECMA (que no fue instantáneo), cada navegador empezó a añadir elementos no-estándar para diferenciarse del otro. Peor todavía, el estándar del DOM de la W3C tardó más, y cada navegador implantó un DOM propietario. Aun con los estándares estipulados los navegadores más recientes tienen fallos, extensiones propietarias, y partes sin implantar.

1.3.5 Otros problemas

Además de los problemas ya mencionados hay otros inherentes por la forma en que funciona JavaScript y la web en general.

1.4 Argumentos

1.4.1 Navegadores sin JavaScript

Teruel también existe. También existen navegadores sin JavaScript. Esta es una gráfica con las estadísticas de uso de JavaScript recogidas por thecounter.com (estadísticas globales) para el periodo agosto 2000 a diciembre 2001:
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Dicen que hay mentirillillas, mentiras, y estadísticas, así que no nos podemos fiar de esta gráfica. A mí me sorprende que sea un porcentaje tan elevado (especialmente para 100-200 millones de visitas en muchas webs distintas), más del 10%. Creo que hay que tener en cuenta que una gran parte de las visitas son del grupo internet.com (del que thecounter.com forma parte), visitado mayoritariamente por profesionales IT, en especial programadores, que suelen (solemos) ser bastante paranoicos con la seguridad digital.

Sin embargo otra porción significativa vendrá de webs de principiantes (con visitas de “personas normales”), y las otras estadísticas de tipo / versión de navegador y sistema operativo parecen reflejar otros estudios. Como siempre, no podemos sacar mucha información cuantificativa de estos datos, en especial si tenemos en cuenta que no hay información geográfica sobre los usuarios. Lo único de lo que nos podemos fiar serían las estadísticas de nuestra propia web.

¿Qué usuarios no tienen JavaScript? La gran mayoría tendrán navegadores con JavaScript, pero deshabilitado, ya que en pocos ordenadores te puedes encontrar un Netscape 1, Internet Explorer 2, Mosaic o Lynx instalado (y en la gran mayoría de ellos tendrán detrás un programador haciendo pruebas, no un “usuario normal”.) Todos los navegadores modernos vienen con JavaScript activado por defecto, así que ¿quién lo desactiva?

Si el JavaScript lo desactiva el propio usuario también es capaz de activarlo. Sin embargo, yo pienso que se debería respetar esta decisión y no obligarle a reactivarlo sólo para poder visitar tu web (aunque tenga que volver a buscar por Internet para encontrar otra web parecida a la tuya, y no tiene garantías que sea más accesible, ¿qué hará: reactivar JavaScript sólo para ti, o buscar una web de la competencia?)

La otra posibilidad es que otra persona haya desactivado JavaScript y el usuario no sabe (o no tiene permiso para) activarlo. Esto puede ocurrir (por razones de seguridad) en ordenadores en sitios públicos, o en empresas con una política de seguridad muy restrictiva.

Finalmente, empiezan a aparecer navegadores nuevos sin JavaScript. Cada vez se hace más uso de la web desde ordenadores de bolsillo, organizadores, sistemas de audio (para invidentes y, por ejemplo, conductores), teléfonos móviles, electrodomésticos inteligentes, parseadores...

En estos últimos párrafos he mencionado seguridad, ¿es JavaScript un riesgo para la seguridad? Pues sí. La gran mayoría de los agujeros de seguridad de los navegadores (en especial Internet Explorer) es a causa del “Active scripting”: Jscript y VBScript. Deshabilitarlo significa otra barrera más para la infección de virus y la intrusión de terceras personas. Por esto (y por un problema de espionaje de correo sin solución posible) se recomienda al menos desactivar JavaScript en el cliente de correo.

1.4.2 Navegadores antiguos

Viendo la gráfica anterior parece ser que este es un problema mucho menos importante que navegadores sin JavaScript. Si tenemos en cuenta que una porción significativa son usuarios-programadores el problema es un poco más grave que lo que la gráfica refleja, ya que estos usuarios se actualizan los navegadores más a menudo que la media. De todas formas es un problema a resolver si queremos producir código de calidad.

El problema está en llamadas a objetos y métodos que no entiende el navegador. También, algunos no entienden el atributo src de script, es decir, no cargarán ficheros .js externos (lo que se suele hacer en la mayoría de casos para reducir el ancho de banda y el mantenimiento del código.) Si hacemos una llamada desde el código HTML (en un mouseover por ejemplo) a una función especificada en el fichero externo surgirá un error.

Algo que agrava aun más la situación es el hecho que en navegadores antiguos los errores de JavaScript suelen salir en un popup, lo cual es muy molesto para el usuario.

1.4.3 Usabilidad

Xxx.

1.4.4 Mal soporte de estándares

Xxx.

1.4.5 Otros problemas

Xxx.

1.5 Problemas y soluciones

1.5.1 Navegadores sin JavaScript

1.5.1.1 Comentar código JavaScript para navegadores sin JavaScript

Si alguna función se mete dentro del código HTML en vez de en un fichero .js aparte hay que meterlo dentro de un comentario HTML, así:

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--

...

//-->

</script>
Así un navegador que no entienda el tag script ignorará el código JavaScript en vez de mostrarlo por pantalla.

Nota: el cerrar el comentario HTML (-->) tiene que aparecer como comentario JavaScript (//), si no nos dará errores. El abrirlo (<!--) no necesita ser un comentario JavaScript. Evitar que en el código JavaScript los caracteres --, por ejemplo declarar

var s=’--’;

como

var s=’-‘+’-’;

1.5.1.2 Cosas que no funcionarían sin JavaScript

Hay algunas cosas que no podremos hacer sin JavaScript, por ejemplo crear un botón GIF para borrar un formulario. Estas cosas suelen ser poco importantes (de hecho se recomienda no usar botones para borrar formularios porque los usuarios se pueden confundir y darle sin querer), o interacciones que se deberían plantear de otra manera (por ejemplo interacciones entre dos formularios en páginas distintas.)

Lo mejor de las funciones “esenciales” que no funcionan sin JavaScript es evitarlas y encontrar otra manera de hacerlo. En cuanto a las funciones “no esenciales” (como el botón GIF) se deberían esconder de los navegadores sin JavaScript, por ejemplo:

<a href=”#” onclick=”document.forms.FORMNAME.reset();return false;”>

<img src=”/images/del.gif” alt=”Borrar” />

</a>
no causaría problemas a un navegador antiguo, pero aparecería un botón que aparenta hacer algo que luego no hace. Es mejor algo así:

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--

document.write(

‘<a href=”#” onclick=”document.forms.FORMNAME.reset();return false;”>’

);

document.write(‘<img src=”\/images\/del.gif” alt=”Borrar” \/>’);

document.write(‘<\/a>’);

//-->

</script>
Si es algo bastante importante, se puede añadir una alternativa “baja tecnología” con el tag noscript después del código JavaScript:

<noscript>

<input type=”reset” value=”Borrar” />

</noscript>
1.5.1.3 Abrir un link en una ventana nueva

<a href=”URL” target=”_blank”

 onclick=”window.open(‘URL_JS’,’’,OPT);return false;”>

TEXT

</a>

URL es la página que queremos abrir, URL_JS es la página, pero con caracteres escapados para JavaScript (en especial hay que reemplazar / por \/), OPT es la lista de opciones (ver la especificación para saber que opciones existen), TEXT es el texto del link (o, por ejemplo, una imagen.)

Este ejemplo siempre abre en una ventana nueva, así que si le damos dos veces al link, tendremos 3 ventanas abiertas. Si se quiere abrir una, pero sólo una, ventana nueva y refrescarla cada vez que se le da al link usamos

<a href=”URL” target=”NAME”

 onclick=”window.open(‘URL_JS’,’NAME’,OPT);return false;”>

TEXT

</a>

Donde NAME es el nombre que queramos usar para referenciar la nueva ventana. Si se usan marcos, NAME no debe coincidir con el NAME de ninguno de los marcos.

Si llamamos a una función externa porque el window.open esté definida en una función en otra parte, usamos

<a href=”URL” target=”_blank/NAME”

 onclick=”if(window.FUNCTION){return FUNCTION(OPT);}”>

TEXT

</a>

Donde FUNCTION es el nombre de nuestra función y OPT son nuestras opciones para esa función. FUNCTION debe retornar el valor false si abre la ventana con éxito.

Ahora veremos cómo actuarían los distintos navegadores ante este código.

Un navegador con JavaScript abrirá una ventana nueva con todas nuestras opciones estipuladas para window.open. El return false es para que el navegador ignore el href si se ejecuta el código con éxito.

Si no se ejecuta el código con éxito (si en FUNCTION retornamos true por alguna razón, o si el navegador no tiene JavaScript) el navegador usará el href. target se encarga de abrir una ventana nueva, pero sin poder estipular ningún parámetro como window.open.

En el peor de los casos, en un navegador muy antiguo o no gráfico, se ignora el target y no se abrirá ninguna ventana nueva. Para volver el usuario siempre podrá usar los controles del navegador.

1.5.1.4 Abrir un formulario en una ventana nueva

Primero hace falta definir algunas funciones:

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--

var w=null;

function semiRandom(){return(new Date()).getTime();}

function popupForm(f,n,o){

 var t=false;

 if(n==''){n='w'+semiRandom();t=true;}

 w=window.open('',n,o);

 if(w==null){t=true;}

 if(w){if(w.closed){t=true;}}

 if(t){f.target=w.name;}

 if(f){f.submit();return false;}else{return true;}

}

//-->

</script>
La función popupForm es más complicado de lo que cabría esperar. Una explicación de porqué es así se puede encontrar en el repositorio en library.window.reference.popupForm.

El código equivalente al primer ejemplo (una sola ventana nueva) sería:

<form action="URL" target="NAME"

 onsubmit="if(window.popupForm){return popupForm(this,'NAME',' OPT');}">

Y el segundo caso (múltiples ventanas nuevas) sería:

<form action="URL" target="_blank"

 onsubmit="if(window.popupForm){return popupForm(this,'','OPT');}">

Es mejor usar el onsubmit en el form en vez de un onclick en el botón de submit porque en algunos navegadores se puede enviar un formulario pulsando el retorno de carro, y en otros no se reconoce la propiedad onclick para un botón.

Por razones de seguridad submit() no funcionará si la acción del formulario es un mailto.

1.5.1.5 Validar un formulario

Muy parecido al ejemplo anterior:

<form action="URL" target="NAME"

 onsubmit="if(window.validateForm){return validateForm(OPT);}">

donde validateForm es la función que hace la validación y retorna true o false, y OPT son los parámetros que utiliza (por ejemplo, un this para referirse al formulario, una lista de campos obligatorios...)

1.5.1.6 Formularios con más de una acción (botones múltiples)

Uno de los pecados mortales, que veo repetido una y otra vez, es requerir JavaScript para enviar un formulario con más de una acción. Por ejemplo, un carro de compra con las opciones “Eliminar” y “Comprar”. Ambos botones están en el mismo formulario, con el mismo action. El problema está en saber a qué botón se le ha dado para realizar la acción correspondiente.

El método “pecado” es crear una variable hidden, cambiarla con JavaScript con onclick dependiendo de qué botón se ha pulsado, y leer esta variable en el servidor para saber que acción realizar. En el mejor de los casos se tiene en cuenta que el usuario no le ha dado a ninguno de los dos botones, sino al retorno de carro.

La forma correcta de hacerlo es darle un name distinto a cada botón. Esto se pasará como una variable al servidor, y ahora sólo hay que buscar cuál de las variables se ha mandado. Sólo hay que buscar la existencia de la variable, su valor no es importante.

Cuando se usa <input type="image" name=”NAME” no se manda la variable NAME sino NAME.x y NAME.y. Por ello en el servidor se debería buscar NAME||NAME.x||NAME.y por si se hacen cambios en el HTML.

1.5.1.7 Menús desplegables

Para que el usuario pueda navegar por una lista de secciones y subsecciones sin necesitar JavaScript hay que crear una página para cada sección, cada una listando sus subsecciones. Después se puede añadir el JavaScript para los menús desplegables:

<a href=”URL”

 onmouseover=”if(window.MENUFUNCTION){MENUFUNCTION(OPT);}”

 onmouseout=”if(window.CLOSEMENUFUNCTION){CLOSEMENUFUNCTION(OPT);}”

 onclick=”if(window.MENUFUNCTION){return MENUFUNCTION(OPT);}”>

TEXT

</a>

URL es la dirección de la correspondiente subsección, MENUFUNCTION es el nombre de la función que crea el menú desplegable y retorna true o false dependiendo de si puede crear la capa. OPT son las opciones que requiera la función (un identificador de la sección por ejemplo.)

CLOSEMENUFUNCTION es la función para cerrar el menú tras uno o dos segundos. En la capa de menú habría otra función para cancelarlo (no queremos que se cierre el menú si estamos encima de él con el ratón.)

1.5.1.8 Redirección automática

Si redirigimos al usuario a otra página usando JavaScript (o cualquier método que no sea directamente desde HTTP – la forma recomendada) deberíamos incluir un link normal y la URL:

Esta página se encuentra ahora en <a href=”URL”>URL_USER</a><br />

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--

document.write(‘Le redireccionaremos automáticamente en N segundos.’);

function pageFwd(URL_JS,N){...}

function whenLoad(){pageFwd(URL_JS,N);}

window.onload=whenLoad;

//-->

</script>

Xxx.

1.5.1.9 Xxx

Xxx.

1.5.2 Navegadores antiguos

1.5.2.1 Esconder JavaScript de los navegadores muy antiguos

Una forma muy cómoda para simplificar el tratamiento de navegadores muy antiguos, que tienen JavaScript, pero una versión muy antigua, es metiendo el código en un fichero .js aparte. Netscape 2 (que tiene un soporte muy básico) y Internet Explorer 3 (que tiene un soporte lleno de errores) ignorarán este código y se convertirían efectivamente en “navegadores sin JavaScript”. Además, por razones de carga se recomienda siempre meter el código JavaScript en ficheros aparte (así quedarán cacheados.)

<script type="text/javascript" language="JavaScript" src=”URL”></script>
Un grave inconveniente de este método es que estos navegadores no ejecutarán la alternativa dentro de los tags noscript. Sin embargo, es una forma efectiva de evitar errores por usar cosas difíciles de verificar su existencia (como por ejemplo arrays), lo cual no siempre funciona poniendo la versión de JavaScript en el valor del atributo language.

1.5.2.2 Evitar los métodos más nuevos

Xxx.

1.5.2.3 Verificar la existencia de métodos

Xxx.

1.5.2.4 Verificar la existencia de funciones

Siempre hay que recordar verificar si existe una función definida en un fichero .js aparte que queremos llamar desde el HTML. Así no tendremos errores en navegadores antiguos. Por ejemplo, si se quiere usar una función FUNCTION, se usa:

if(window.FUNCTION){...}
1.5.2.5 Verificar la existencia de objetos

Xxx.

1.5.2.6 Xxx

Xxx.

1.5.3 Usabilidad

1.5.3.1 Abrir ventanas nuevas sólo cuando es necesario

Xxx.

1.5.3.2 Cuidado con las redirecciones automáticas

Xxx.

1.5.3.3 Historia y cambios en múltiples marcos

Xxx.

1.5.3.4 Xxx

Xxx.

1.5.4 Mal soporte de estándares

1.5.4.1 Linkar a un fichero .js vacío

A veces, por seguir alguna arquitectura de documentos, linkaremos a algún fichero .js vacío. Por ejemplo, si hemos creado una arquitectura en que todas las páginas llaman a main.js pero no tenemos funciones globales para todo el sitio web (pero a lo mejor en un futuro sí tendremos) este fichero no puede ser de 0 bytes o creará serios problemas y retrasos de carga en Netscape 4 y evitará que se cargue la página en Netscape 3.

Para eliminar este problema se debería eliminar la llamada, o se inserta un comentario o retorno de carro dentro del fichero.

1.5.4.2 Conseguir ejecutar algo al cargarse la página sin usar ONLOAD en el BODY

Sólo he encontrado una forma que funcione en todos los navegadores:

<script type="text/javascript" language="JavaScript"><!--

function whenLoad(){CALLFUNCTIONS}

window.onload=whenLoad;

//-->

</script>

window.onload tiene que estar todo en minúsculas, y llamar a una función whenLoad sin parámetros y sin poner los paréntesis. whenLoad() se encarga de llamar todas las funciones necesarias con sus parámetros (y verificaciones de si existen) correspondientes.

1.5.4.3 DOMs propietarios

Xxx.

1.5.4.4 Posicionamiento de capas

Xxx.

1.5.4.5 Menús desplegables con formularios debajo

Xxx.

1.5.4.6 Creación dinámica de formularios

Xxx.

1.5.4.7 El efecto 2000 y Date

Xxx.

1.5.4.8 Ecuaciones con fechas

Xxx.

1.5.4.9 Juntar constucciones lógicas (if, &&, ||...)

Xxx.

1.5.4.10 Opciones de window.open

Si sólo se estipula el height sin el width (o viceversa) Netscape 4 ignora este parámetro. También, al estipular uno o más parámetros, pueden ocurrir cosas inesperadas con los otros parámetros que no han sido definidos: en algunos casos se toma el valor de la ventana padre, y en otros se usa el valor mínimo o false. Por lo tanto la mejor forma de estipular los parámetros es “o todo o nada”.

1.5.4.11 Xxx

Xxx.

1.5.5 Otros problemas

1.5.5.1 No hay herencia de funciones entre marcos

Xxx.

1.5.5.2 Escapar caracteres al declarar variables

Xxx.

1.5.5.3 Retornos de carro al declarar variables

Xxx.

1.5.5.4 Estipular la base al convertir caracteres a números

Xxx.

1.5.5.5 Xxx

Xxx.

1.5.5.6 Cosas que no se pueden hacer ni con JavaScript

Xxx.

1.6 Resumen de directrices

· Conseguir que la web inicialmente funcione completamente sin JavaScript: añadir el JavaScript al final.

· Xxx.

1.7 Recursos y artículos (en inglés)

Xxx.

1.8 Tutoriales (en inglés)

Xxx.

1.9 Estándares (en inglés)
ECMAScript Language Specification 3rd edition (ECMA-262) (maintained by the ECMA)
This ECMA Standard is based on several originating technologies, the most well known being JavaScript (Netscape) and JScript (Microsoft). The language was invented by Brendan Eich at Netscape and first appeared in that company's Navigator 2.0 browser. It has appeared in all subsequent browsers from Netscape and in all browsers from Microsoft starting with Internet Explorer 3.0.

ftp://ftp.ecma.ch/ecma-st/Ecma-262.pdf

Document Object Model Level 1
The goal of the DOM specification is to define a programmatic interface for XML and HTML. The DOM Level 1 specification is separated into two parts: Core and HTML. The HTML Level 1 section provides additional, higher-level interfaces that are used with the fundamental interfaces defined in the Core Level 1 section to provide a more convenient view of an HTML document. A compliant implementation of the HTML DOM implements all of the fundamental Core interfaces as well as the HTML interfaces.

http://www.w3.org/TR/REC-DOM-Level-1/

Hypertext Markup Language 4.01
To publish information for global distribution, one needs a universally understood language, a kind of publishing mother tongue that all computers may potentially understand. The publishing language used by the World Wide Web is HTML (from Hypertext Markup Language).

http://www.w3.org/TR/html4/

Extensible Hypertext Markup Language 1.0
XHTML is a family of current and future document types and modules that reproduce, subset, and extend HTML 4. XHTML family document types are XML based, and ultimately are designed to work in conjunction with XML-based user agents. It is intended to be used as a language for content that is both XML-conforming and, if some simple guidelines are followed, operates in HTML 4 conforming user agents.

http://www.w3.org/TR/xhtml1/

Cascading Style Sheets Level 1
CSS1 is a simple style sheet mechanism that allows authors and readers to attach style (e.g. fonts, colours and spacing) to HTML documents. The CSS1 language is human readable and writable, and expresses style in common desktop publishing terminology.

http://www.w3.org/TR/REC-CSS1

Cascading Style Sheets Level 2
CSS2 builds on CSS1 and, with very few exceptions, all valid CSS1 style sheets are valid CSS2 style sheets. CSS2 supports media-specific style sheets so that authors may tailor the presentation of their documents to visual browsers, aural devices, printers, Braille devices, handheld devices, etc. This specification also supports content positioning, downloadable fonts, table layout, features for internationalisation, automatic counters and numbering, and some properties related to user interface.

http://www.w3.org/TR/REC-CSS2/
